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INSTRUCCIONES DE CARGA 
Pulsar LOAD "" y ENTER .Cuando el programa termine de cargarse, para la cinta. 
Aparecerá un mensaje:  
"INTRODUCE EL CODIGO L-n" donde L es una letra y n es un número comprendido entre 0 y 12. 
En la tabla de colores de la contraportada verás que corresponde a 3 colores de tu Spectrum. 
Introduce los 3 números del teclado que tienen arriba esos colores y el programa empezará a 
ejecutarse. Tienes 2 oportunidades, no te confundas, es muy sencillo. Si fallas, tendrás que cargar de 
nuevo el programa. 
EJEMPLO: 
Si el CODIGO es Al 2, que corresponde a los colores 

NEGRO, VERDE, AZUL 
deberás introducir el número  

041 
TIEMPO DE CARGA: 7 minutos 
 
* EL PROGRAMA NO SE PUEDE PARAR. SI DESEAS REPETIR ALGUNA PARTE DEL 
PROGRAMA, EN LA ÚLTIMA PANTALLA SE TE INDICA EL PROCEDIMIENTO. 
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